	Crea: Affiche ontwerpen



Doelstelling:


Lpd: 14 / 20

Andere:


° lln kunnen creatief werken


Inhoud:

A)Inleiding:

In het dossier “Oorlog en vrede” hebben de lln al een schets gekregen van waar er op dit moment oorlog is en de gevolgen ervan. De bedoeling van de campagne is om een anti-oorlog-affiche te ontwerpen eventueel met slogan. De lln krijgen de keuze om het thema zelf te kiezen. Enkele voorbeelden: onrecht tov kinderen, voedseltekort, gebrek aan medische hulp, misbruik van vrouwen… in oorlogsgebieden. 
Op volgende sites kan je de lln voorbeelden aanbieden van mogelijke affiches: 

www.Amnestyinternational.be 

www.artsenzondergrenzen.be  

www.unicef.be   
B) Kern:

° lln worden in groepjes /2 ingedeeld 

° lln kiezen een thema en maken een voorontwerp van hun affiche en slogan
° lln maken de affiche

C) Slot:

° lln ruimen alles op, klas op orde stellen

D) Week erna:
° Elke ll uit elke groep kan anoniem stemmen op een affiche
° Winnaar wordt bekend gemaakt 

Materiaallijst:

° Papier, scharen, verf, stiften, kleurpotloden, lijm,  …

Tijd: 

2 à 3 lesuren

Evaluatie:
Werkwijze ‘ontwerpen van een affiche’

1. Brainstorm

Wat wil je met de affiche bereiken? Waarover wil je het hebben? Het thema is oorlog, maar er zijn verschillende manieren om dit te benaderen. Daarom deze brainstorm.

Hoe?

Bijvoorbeeld door tijdschriften te laten rondgaan: de leerlingen moeten in 1 minuut een woord of een foto uitscheuren die met het thema te maken heeft. Het tijdschrift wordt daarna doorgegeven en krijgen ze weer 1 minuut. Daarna kan je de woorden en foto’s bespreken.

Woordspin: je zet in het midden van het bord ‘antiroken’ en de lln mogen alles wat i.v.m. dit thema opkomt op het bord schrijven. 

Daarna bespreek je welke tekst en figuur/symbool je op de affiche wilt plaatsen.

2. Beschouwing

Zoek een aantal affiches bijeen en bespreek de volgende kenmerken:

a. Is deze affiche aantrekkelijk? Waarom wel/niet?

b. Wat valt onmiddellijk op?

c. Wat is de boodschap? Komt de boodschap duidelijk over? Hoe komt dat?

d. Welke tekst staat er op? Staat er veel/weinig tekst op? Hoe staat de tekst? Zijn alle letters even groot? 

e. Welke kleuren worden er gebruikt? Waarom worden deze kleuren gebruikt? Vind je de kleuren een goede keuze? 

3. Ontwerpen

Geef iedere lln 3 kladbladen en laat ze drie verschillende ontwerpen maken waarbij ze experimenteren met de plaats van een of meerdere afbeeldingen en tekst.

· zoek naar een evenwichtig geheel

· zet geen tekst zo: 
	G E ZO N D

	G

E

Z

O

N

D


            maar zo:
· Zet de belangrijke tekst groot, de minder belangrijke tekst kleiner.

         Je bespreekt de ontwerpen en je kiest samen het ontwerp.

4. Uitvoering

Tekst: de eenvoudigste manier om de tekst aan te brengen is de tekst in te tikken op pc en uit te printen. Let op: zorg dat de lln een duidelijk lettertype kiezen en normaal gezien wordt verschillende lettertypes ook niet te veel vermengd. Daarna kopieer je de tekst op transparant en dan kunnen de lln dit overbrengen met de projector op de juiste plaats.

Zelf de letters tekenen blijft een heel moeilijke opdracht, tenzij het een soort ‘graffitiletters’ zijn.

De tekst kan ingekleurd worden met verf en penseel of met stift.

Tekening/symbool: het ideale is dat de lln zelf een tekening maken. 

Andere technieken:

Collage van foto’s uit tijdschriften. Zorg wel dat het één geheel blijft en dat  er niet hier en daar een fotootje gekleefd wordt. De collage kan je achteraf ook bewerken met plakkaatverf.

Met de projector: een foto of tekening kopiëren op transparant en overnemen met de projector op de affiche. Achteraf wordt de tekening ingekleurd met verf, stift (? Niet voor grote vlakken) of in grijswaarden met potlood. 

Wanneer je een grote groep hebt, kan je de klas twee affiches laten maken zodat iedereen een taak heeft.

Formaat: A2 
De affiches worden tentoongesteld in de gang.

